urnal Jurnal Metaedukasi: Jurnal Ilmiah Pendidikan, Vol.4, No.1, 2022

m Et = d U h asi URL: jurnal.unsil.ac.id/index.php/metaedukasi

JURNAL ILMIAH PENDIDIKAN E-ISSN 2714-7851

Efektivitas Pembacaan Novel bergenre Adventure dalam Menambah
Vocabulary pada Kemampuan Reading Mahasiswa Pendidikan Bahasa Inggris

Ichwan Fahri » ", Zehbi Maulidi *?, Mohammad Alfan Hasan ©3

®" ¢ Universitas Islam Negeri Syarif Hidayatullah Jakarta
"ichwan.fahri20@mbhs.uinjkt.ac.id; ? zehbi.maulidi20@mbhs.uinjkt.ac.id;
3 alfan.hasan20(@mhs.uinjkt.ac.id

* Corresponding author

Informasi Artikel Abstrak
Histori Artikel Mengingat betapa pentingnya fungsi pembelajaran bahasa, maka hendaknya
Submission: 10/06/2022 pembelajaran bahasa dilaksanakan dengan sebaik mungkin. Pembelajaran

Accepted: 17/07/2023

bahasa seharusnya diorientasikan untuk kepentingan pembentukan kemampuan
Published: 31/07/2023

berbahasa serta pembentukan kemampuan dalam keilmuan yang lain. Secara

Kata Kunci umum, tujuan dari pembelajaran bahasa Inggris adalah agar dapat menggunakan

I;ead;n‘;]; bahasa Inggris untuk berkomunikasi, baik secara aktif maupun secara pasif.
ocabuiary, . . .
Novel 4 Reading merupakan salah satu kemampuan yang harus dikuasai dalam belajar

Bahasa inggris karena Bahasa inggris merupakan salah satu Bahasa asing yang
sangat penting untuk dipelajari. Novel merupakan media untuk mempertajam
kemampuan reading dalam meningkatkan kosakata. Terdapat berbagai macam
genre novel dan salah satunya adalah genre adventure. Oleh sebab itu, tujuan
dari penelitian ini adalah untuk mengetahui apakah membaca novel bergenre
adventure dapat meningkatkan kemampuan vocabulary bagi mahasiswa
Pendidikan Bahasa inggris UIN Syarif Hidayatullah Jakarta angkatan 2020.
Metode penelitian menggunakan metode kuantitatif yaitu dengan Post Test dan
Pre Test. Instrumen penelitian menggunakan dua jenis soal, soal pertama
berbentuk pilihan ganda sebanyak 10 soal dan soal kedua berbentuk essay
sebanyak 10 soal. Soal dibuat dengan menggunakan media Google Form. Hasil
dari penelitian ini menunjukkan bahwa tidak terdapat perubahan yang
signifikan dari hasil membaca novel bergenre adventure. Penelitian ini dilakukan
secara online. Populasi dari penelitian ini adalah Mahasiswa Pendidikan Bahasa
Inggris UIN Syarif Hidayatullah Jakarta. Sampel dari penelitian ini adalah
Angkatan 2020 Mahasiswa Pendidikan Bahasa Inggris UIN Syarif Hidayatullah
Jakarta. Hasil penelitian ini menemukan bahwa tidak terdapat pengaruh yang
signifikan pembacaan novel adventure terhadap menambah vocabulary pada

kemampuan reading mahasiswa.
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Pendahuluan

Pembelajaran dilakukan dalam berbagai bidang keilmuan, termasuk Bahasa, dalam hal ini maka
berlaku pula istilah pembelajaran bahasa. Pembelajaran bahasa dapat diartikan sebagai serangkaian aktivitas
yang dilakukan oleh peserta didik untuk memiliki keterampilan dalam bahasa tertentu. Pembelajaran
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bahasa memiliki peran yang sangat penting, termasuk dalam penguasaan ilmu pengetahuan. Mengingat
betapa pentingnya fungsi pembelajaran bahasa, maka hendaknya pembelajaran bahasa dilaksanakan dengan
sebaik mungkin. Pembelajaran bahasa scharusnya diorientasikan untuk kepentingan pembentukan
kemampuan berbahasa serta pembentukan kemampuan dalam keilmuan yang lain. Pembelajaran bahasa
juga berlaku dalam bahasa Inggris. Berdasarkan pengertian pembelajaran bahasa di atas, dapat diambil
definisi serupa untuk pembelajaran bahasa Inggris. Pembelajaran bahasa Inggris dapat diartikan sebagai
serangkaian aktivitas yang dilakukan siswa untuk memiliki keterampilan dalam berbahasa Inggris. Secara
umum, tujuan dari pembelajaran bahasa Inggris adalah agar dapat menggunakan bahasa Inggris untuk
berkomunikasi, baik secara aktif maupun secara pasif.

Bahasa inggris merupakan bahasa yang sangat penting untuk dipelajari, apalagi di era yang sekarang
ini. Bahasa inggris merupakan Bahasa dengan penutur terbanyak di dunia. Diperkirakan ada lebih dari
400.000.000 orang yang mempelajari Bahasa inggris sebagai Bahasa kedua (Kitao, 1996). Angka ini
menunjukkan bahwa pentingnya belajar Bahasa inggris di era sckarang. Pentingnya berbicara Bahasa
inggris bukan dilihat dari berapa jumlah orang yang berbicara Bahasa tersebut, tetapi untuk apa Bahasa
inggris itu digunakan. Lebih jauh lagi Bahasa inggris juga sebagai Bahasa utama untuk penyampaian berita
dan informasi di dunia. Serta, Bahasa inggris juga berfungsi secbagai Bahasa pengantar dalam dunia bisnis
dan pemerintahan, bahkan digunakan di beberapa negara yang mana Bahasa inggris adalah Bahasa minoritas
di negara tersebut.

Kemampuan berbahasa dibagi kedalam beberapa bagian. Menurut Hamer dalam Puspitasari
(2018) kemampuan berbahasa dibagi menjadi dua yaitu receptive dan productive. Receptive skill adalah
kemampuan yang digunakan untuk menyerap sebuah informasi, Receptive skill terdiri atas listening dan
reading. Berbeda dengan receptive skill, productive skill adalah kemampuan untuk menggunakan Bahasa
inggris secara lebih aktif yang mana productive skill terdiri atas speaking dan writing.

Keempat skill yang telah disebutkan pada bagian sebelumnya, Reading merupakan salah satu skill
yang sangat penting. Karena Reading adalah sebagaimana menurut Urquhart mengutip dalam Parmawati
dan Yugafiati (2017) menyatakan bahwa membaca berarti berurusan dengan pesan Bahasa dalam bentuk
tertulis atau cetak. Membaca adalah kegiatan yang memberikan banyak wawasan dan pengetahuan. Selain
menambah banyak wawasan dan pengetahuan, Reading skill juga bisa menambah kosakata. Esensi dan jiwa
suatu bahasa adalah kosakatanya, tidak mungkin belajar suatu bahasa tanpa memiliki banyak kosakata
bahasa tersebut. Oleh sebab itu, kosa kata sangatlah penting dalam kehidupan manusia dalam mempelajari
suatu bahasa khususnya dalam belajar Bahasa Inggris. Butuh usaha untuk menambah jumlah kosakata dalam
bahasa inggris, salah-satunya kita dapat membaca tulisan-tulisan berbahasa inggris seperti novel.

Novel berasal dari bahasa novella, yang dalam bahasa Jerman disebut novelle dan novel dalam
bahasa inggris, dan inilah yang kemudian masuk ke Indonesia. Secara harfiah novella berarti sebuah barang
baru yang kecil, yang kemudian diartikan sebagai cerita pendek yang berbentuk prosa. Novel adalah
karangan panjang yang berbentuk prosa dan mengandung rentetan cerita kehidupan suatu tokoh dengan
menonjolkan watak dan sifat pelaku. Sebagai karya sastra novel terdiri atas berbagai genre, yaitu ada
Fantasy, Science Fiction (Sci-Fi), Romance, Horror, Mistery, Adventure dan lain-lain. Novel bergenre adventure
adalah novel dengan genre petualangan atau juga novel dengan alur cerita tentang petualangan atau suatu
usaha yang menarik dan melibatkan risiko dan bahaya fisik, yang membentuk alur cerita utama.
Berdasarkan kamus Merriam-Webster pengertian adventure adalah “an undertaking usually involving
danger and unknown risks” atau dalam bahasa Indonesianya “suatu usaha yang biasanya melibatkan bahaya

dan risiko yang tidak diketahui”.

Metode

Pemilihan metode penelitian sangat penting dan harus sesuai dengan topik dan tujuan yang akan
dicari. Menurut Syahrum dan Salim (2012: 44) Metode adalah suatu prosedur atau cara untuk mengetahui
sesuatu, sedangkan metodologi adalah suatu pengkajian dalam mempelajari peraturan-peraturan dalam
metode tersebut. Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif. Menurut Sujarweni (2014: 39)
pendekatan kuantitatif adalah jenis penelitian yang menghasilkan penemuan-penemuan yang dapat dicapai
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(diperoleh) dengan menggunakan prosedur-prosedur statistik atau cara lain dari kuantifikasi
(pengukuran). Sedangkan pengertian Metode Penelitian Kuantitatif, menurut Sugiyono (2017: 8) adalah
Metode penelitian yang berlandaskan pada filsafat positivisme, digunakan untuk meneliti pada populasi
atau sampel tertentu, pengumpulan data menggunakan instrumen penelitian, analisis data bersifat
kuantitatif atau statistik, dengan tujuan untuk menguji hipotesis yang ditetapkan.

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah Pre Test dan Post Test. Pre-
Test merupakan tes yang dilakukan untuk mengukur kemampuan awal peserta didik sebelum mengikuti
kegiatan pembelajaran. Sedangkan Post-Test merupakan tes yang dilakukan setelah peserta didik mengikuti
pembelajaran. Penyebaran Pre Test dan Post Test dilakukan pada bulan Mei 2022.Variabel dari penelitian
ini adalah kemampuan untuk mengetahui seberapa banyak kosakata yang dimiliki. Populasi dalam
penelitian adalah mahasiswa Jurusan Pendidikan Bahasa Inggris UIN Syarif Hidayatullah Jakarta angkatan
2020. Sampel dari penelitian in adalah 20 mahasiswa pendidikan bahasa inggris UIN Syarif Hidayatullah
Jakarta angkatan 2020 yang terdiri dari 2 orang dari Kelas A, 9 orang dari Kelas B, dan 9 orang dari Kelas
D. Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini adalah soal sebanyak 20 soal, yang terdiri atas 10 soal
jenis pilihan ganda dan 10 soal jenis essay. Soal ditulis dan disebarkan di dalam Google Form.

Hasil

Penelitian yang dilakukan dalam tahan Pre Test dan Post Test yang dilakukan pada 20 mahasiswa
Jurusan Pendidikan Bahasa Inggris UIN Syarif Hidayatullah Jakarta ditampilkan dalam bentuk Gambar
Grafik dibawah ini.

Rata-rata Median Rentang
475/ 50 poin 50 / 50 poin 35- 50 poin

Distribusi poin total

# responden

0 — - - -
34 36 38 40 42 44 46 48 50
Nilai yang didapat

Gambar 1. Grafik Hasil Pre Test

Gambar 1 menunjukkan bahwa responden sebanyak 1 orang dengan nilai sebesar 35 poin.
Selanjutnya, terdapat 2 responden yang mendapatkan nilai sebesar 40 poin. Setelah itu, terdapat 3
responden yang mendapatkan 45 poin. Dan yang terakhir terdapat 14 responden yang mendapatkan nilai
sebesar 50 poin atau dengan kata lain mendapatkan nilai sempurna pada Pre Test ini. Hasil tes dari observasi
ini pada Efektivitas Pembacaan Novel bergenre Adventure dalam Menambah Vocabulary pada Kemampuan
Reading Mahasiswa Pendidikan Bahasa Inggris terdapat banyak mahasiswa yang memiliki keterampilan
dalam membaca novel bengenre adventure serta memiliki pengetahuan tentang vocabulary yang mumpuni.

Selanjutnya hasil dari Post Test digambarkan pada Grafik di bawah.
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Bagan 2. Grafik Hasil Post Test

Selanjutnya pada bagan yang kedua Efektivitas Pembacaan Novel bergenre Adventure dalam
Menambah Vocabulary pada Kemampuan Reading Mahasiswa Pendidikan Bahasa Inggris pada bagian Post
Test menunjukan bahwa ada 1 responden yang memiliki nilai sebesar 35. Selanjutnya terdapat tiga orang
yang memiliki nilai sebesar 40 poin. Kemudian tiga orang selanjutnya mendapatkan nilai sebesar 45 poin.
Terakhir terdapat 13 responden yang mengisi post test mendapatkan nilai sebesar 50.

Pembahasan

Dicermati berdasarkan perbandingan antara 2 grafik pada bagian hasil, maka hasil penelitian
tersebut pada efektivitas pembacaan novel bergenre adventure di kalangan mahasiswa pendidikan bahasa
inggris UIN Syarif Hidayatullah Jakarta tidak terdapat perbedaan yang signifikan pada hasil Post Test dan
Pre Test, berarti penggunaan novel bergenre adventure tidak dapat meningkatkan atau menambah vocabulary
pada kemampuan reading mahasiswa yang ada di Jurusan Pendidikan Bahasa Inggris UIN Syarif
Hidayatullah Jakarta. Seyogyanya semakin banyak bahan bacaan dalam bahasa inggris, harusnya dapat
menambah vocabulary para pembacanya.

Hasil yang agak berbeda jika lebih dicermati pada hasil pre test dan post test, ada sedikit perubahan
dalam hasil Pre Test dan Post Test tersebut dengan adanya peningkatan dan pengurangan pada kemampuan
vocabulary pada beberapa responden. Kejadian tersebut tentunya memperlihatkan bahwa pada beberapa
kasus khusus pembacaan Novel Adventure yang dilakukan oleh mahasiswa Jurusan Pendidikan Bahasa
Inggris UIN Syarif Hidayatullah Jakarta, ada yang mengalami peningkatan bahkan penurunan terkait
vocabulary pada kemampuan reading pada beberapa responden. Peningkatan atau bahkan penurunan

tersebut hanya saja tidak berpengaruh secara signifikan, dan hanya terjadi di beberapa responden saja.

Kesimpulan

Hasil penelitian ini, berdasarkan Pre Test dan Post Test menemukan bahwa tidak terdapat pengaruh
yang signifikan terkait pembacaan novel adventure terhadap menambah vocabulary pada kemampuan reading
mahasiswa di Jurusan Pendidikan Bahasa Inggris UIN Syarif Hidayatullah Jakarta. Selain itu ditemukan
pada beberapa kasus khusus responden yang mengalami peningkatan dan bahkan penurunan vocabulary
pada kemampuan reading setelah membaca novel adventure tersebut.
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